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                                  Atskaite

 Tēma

(uzdevums)

1. Uzrasēt pēc uzdevuma dzīvojamās ēkas pamatplānu ar izmēriem. 

2. Izveidot ēkas 3D modelis un noformēt ar materiāliem un virsmas tekstūram. 

3. Sagatavot rasējumu izdrukai.

Teorētiskā daļa.

1. AutoCAD pamatjēdzieni. Rasējuma parametri un režīmi.

2. Objektu īpašības nozīme.

3. Galvenās zīmēšanas komandas un tās funkcijas.

4. Galvenās rediģēšanas komandas un tās funkcijas.

5. Trīsdimensiju modelēšanas pamati.

Praktiskā daļa.
Rasējumu veidošana un drukāšana:
1. Uzrasēt dzīvojamās ēkas plānu.
2. Izlikt objektu izmērus un krāsas. Rasējumu sadalīt pa slāņiem ar 

konkrētiem nosaukumiem.

3. Izmantojot plānu kā pamatu, nokonstruēt ēkas 3D modelis. 

4. Noformēt ēkas modelis ar materiāliem.

5. Izdrukāt rasējumu ar ploteri.  

Izveidot pēc uzdevuma konkrēta objekta rasējumu, izmantojot plaknes grafikas iespējas un 3D modelēšanu AutoCAD vidē.








